PLANEADOR DIARIO
FECHA:01/07/2026
NIVEL: PREJARDIN B
PROFESIONAL: JOHANNA LOPEZ

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: BIENVENIDA A MI JARDIN

EJE DE TRABAJO: Me comunico a a traves de mi cuerpo y ¢ arte

* Reconoce posibilidades perceptivas mediante la exploracion de su entorno y
cuerpo, descubriendo asi multibles movimientos”

ESTRATEGIA: Asamblea

PROPOSITO: Promover la confianza, la empatia y la sequridad emodional en los mnos}'f
nifias durante su proceso de acogida en el jardin intantil, mediante el disefio intencional de
ambientes seguros, protectores y experiencias lidico-artisticas que favorezcan la transicién
armonica entre el hogar y el entomo escolar.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con una atmodsfera de fiesta, musica y texturas. La profesional recibe a
cada nifio y nifia con un saludo personalizado lleno de afecto, invitandolos a cruzar el umbral
del sal6n, el cual estara ambientado con luces de colores y guirnaldas. Para activar el cuerpo
y liberar las tensiones matutinas, se da apertura a un festival de movimiento corporal al
ritmo de canciones infantiles y rondas ritmicas. Nifics, nifias y la profesional bailardn
libremente por el espacio, explorando diferentes niveles corporales (saltando alto,
agachdndose bajito, girando en circulos), utilizando el baile como un canal de expresion y
goce estético.

9

Al sonar una melodia suave de transiddn (que indica el momento de reunirse), la profesional
convocara al grupo de manera organizada hacia los tapetes de colores, configurando una
asamblea drcular. Una vez alli, la docente bajara su tono de voz para generar una atmdsfera
de misterio y expectativa, dando inicio oficial al maravilloso viaje por el universo de las
emodones.

Con ojos abiertos y gran entusiasmo, la profesional les revelard un gran secreto: “iHemos
legado de visita a la Casa de los Colores!”. En este escenario Iidico, se presentara al gran
protagonista: un lindo personaje que es de muchos colores a la vez. Mediante una narracion
teatralizada y apoyada en el lenquaje gestual, la profesional les contard que este tierno
-amlgo se mracteriza por sentir muchas cosas al tiempo debido 2 las situaciones cotiglanas:
3ra gue avecessuoorazéneswaveyazulcomh calma del mar, brillante y

antendulce y gris como los dias de lluvia nostdlgica, que a veces se

: solo y en silencio, pero que muchas otras veces se inunda
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PLANEADOR DIARIO

FECHA:02/07/2026
NIVEL: PREJARDIN B
PROFESIONAL: JOHANNA LOPEZ
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: CONSTRUYO Y ME DIVIERTO
EJE DE TRABAJO: DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS
SENTIDOS
« Disfrute de la construccion, desarme y creacion de sus juguetes u objetos de
su entorno.,
ESTRATEGIA: Asamblea

PROPOSITO: Potenciar el tejido de vinculos afectivos y la sodializacion en los nifios y ifias

durante la etapa de acogida, mediante el disefio de experiencias pedagdqgicas intencionadas,
lidicas y significativas que promuevan una transicién armonica entre el hogar y el jaﬂﬂn
infantil, fundamentada en la seguridad emocional

MOMENTO MAGICO £

La jornada comienza justo en el umbral del aula pedagdgica. La profesional de atencién a
la primera infancia se ubica en la puerta para recibir a cada nifio y nifia con un saludo

afectuoso, mirandolos a los ojos y validando su llegada al jardin infantil para generar desde.

el primer minuto un clima de confianza y seguridad emocional. Mientras &l grupo inaresa,
el salon estd inundado por un ambiente festivo al ritmo de rondas y canciones infantiles, Al
escuchar las melodias, los nifios, las nifias y la profesional en atencion a primera infancia se
integran en un baile espontaneo, explorando el movimiento corporal, el ritmo y la risa como

canales de expresion.

Posteriormente, se da apertura a un momento de exploracion lidica libre con los juguetes
habituales del aula. Los nifios y nifias transitan de forma auténoma por el espacio, activando
su creatividad e imaginacién al construir, armar y crear historias, propiciando los primeros
encuentros de juego compartido con sus pares.

Al sonar una suave melodia de transicién, los juguetes se guardan de forma cooperativa y
el grupo se retine visualmente para descubrir |2 gran sorpresa del dia: el aula se ha
transformado en un mapa de color. La profesional les presentara e invitara a recorrer cuatro
rincones lidicos intencionalmente ambientados y clasificados por tonalidades: ef rincon Azul,
el rincon Rojo, el rincdn Amarillo y e rincdn Verde. Cada rincon contard con una provocacion
visual (telas o cartulinas del color correspondiente) y una variedad selecta de material
didactico y juguetes de esa misma gama cromdtica, Los nifios y nifias, movidos por su propio
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Interés y curiosidad, se distribuirdn libremente por estos microespacios. Alli podrdn
sumergirse en la manipulacion y exploracién profunda de los objetos: dasificar textuv@
encajar piezas, apilar bloques y descubrir las cualidades fisicas de los materiales.

Este escenario descentralizado no solo promueve 1a autonomia, sino que acta como un
dinamizador de la inteligencia sodial: al estar en grupos més pequefios, se les facil
interactuar con sus pares desde el respeto, entablar didlogos espontdneos, negociar el uso
de los elementos y habituar el espacio escolar como un territorio seguro, prededble y
divertido.

Para finalizar la experienda, la profesional en atenddon a primera infancla entonara é’
melodia de organizacidn. En un acto de corresponsabilidad y cuidado del entorno, los nifios
y nifias participardn activamente dasificando y regresando cada juguete a su rincén de color *
correspondiente, promoviendo habitos de orden y respeto por el bien comdn, 33

Una vez el salon quede reluciente, el grupo se reunird en una asamblea circular de
socializacién. Sentados juntos, la profesional abrird un espacio de didlogo horizontal donde
los néfios y nifias compartiran verbalmente o a través de gestos cudl fue su rincn favorito,
qué materiales llamaron mas su atencién y cdmo se sintieron jugando alli, La experienda
cerrard con un fuerte y sonoro aplauso colectivo, celebrando 1a alegria de descubrir el jardin
a través de los colores del afecto. ‘

MOMENTO DE CALMA: MUSICAL

La actividad se desarrollard como una asamblea musical participativa. Iniciard con un
calentamiento suave basado en rimas cantadas para preparar el cuerpo. Posteriormente,
la profesional en atencién a la primera infancia liderard una serie de rondas tradicionales y
canciones contemporaneas, integrando gestos y mimicas que faciliten la comprensién del
entorno. A través del baile dirigido, se trabajara la lateralidad y el seguimiento de
instrucciones, permitiendo que cada nifo y nifa exprese su personalidad a través del arte,
cerrando con una sesion de relajacién sonora para volver a la calma

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Para este momento los nifios y 1as nifias estarén
sentados en forma de dirculo en sus sillas leyendo el cuento que mas les gusto, después la
profesional de atencion a primera infandia los invita a cantar y bailar canciones infantiles
para realizar la dindmica del cuidado calificado y dirigimos asi a casa después de un dia
lleno de actividades maravillcsas,

RECURSOS: Bafle, USB, Telas, papeles de colores, globos o cartulinas de los cuatro
colores centrales (Azul, Rojo, Amarilio y Verde). Aros, pelotas, elementos de texturas,
fichas de encajar,
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PLANEADOR DIARIO

FECHA:03/07/2026

NIVEL: PREJARDIN B ),
PROFESIONAL: AMPARO MURILLO

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: EXPLORANDO EL JARDIN
EJE DE TRABAJO: IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

* Manifiesta Iniciativa por relacionarse con otros, a partir de juegos “
esponténeos y juegos propios de la edad, asumiendo asi mismo
responsabilidades” '

ESTRATEGIA: Taller de movimiento &

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de las emodiones y el bienestar socioafectivo en
los nifios y nifias durante la etapa de acogida, mediante la configuracién de ambientes -
armanicos y seguros que estimulen su curiosidad innata, el interés por explorar su entomo™
y el sentimiento de pertenencia al jardin infantil.

g

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia en el umbral del aula pedagdgica, donde la profesional de atencidn a la

primera infancia recibe a cada nifio y nifia con una calurosa bienvenida, promoviendo un

saludo afectuoso que fortalezca el sentido de sequridad y pertenencia. Al ingresar, se ofrece’
un escenario de exploracdn lidica libre: los nifios y nifias se ubican de manera auténoma

") en las mesas y sillas de su preferencia, interactuando con material didactico estructurado

de ensambie (tales como conectores de robot y dirculos de engranaje). Esta manipulacion

estimula su creatividad, motriddad fina y resolucién de problemas. Una vez que el grupo

esta completo, la docente transforma la atmdsfera del aula introduciendo musica infantil

alegre y ritmica.

Para dar paso a la experiencia central, la profesional realiza una transicién armdnica
cambiando la misica por una melodia suave, instrumental y relajante. Reunidos en grupo,
la docente les propone Un gran desafio; convertirse en exploradores silenciosos y
respetuosos para realizar un viaje consciente por las diferentes instalaciones del jardin
infantil,

Con paso pausado y tomados de la mano o en tren, guiados por la melodia ambiental, el
grupo inicia el recorrido por los diversos escenarios de la institucion. La profesional mediard
el camino resaltando tres pilares fundamentales: el disfrute pleno del espadio, la interaccién
empatica con los pares y el culdado colectivo de los elementos de nuestra escuela. A lo largo
de la ruta, los nifios y nifias se encontraran con espacios comunes (patios, biblioteca, zonas
de juego) y divisaran a compaiieros de diferentes edades. Se propiciardn Interacciones
breves y espontdneas mediante saludos gestuales y palabras amables, ensefidndoles a
cohabitar el espacio Institucional desde el respeto a la diversidad y la convivencia pacifica.
+«Cada parada del recorrido servira para observar como se cuidan los materiales y cémo cada
) “rincon del jardin‘es un lugar seguro.
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Una vez conduido el viaje, el grupo regresard a su espacio pedagdgico habitual, & cual
representa su "puerto seguro”, Los nifios y nifias se dispondran en una asamblea circular
de soclalizacién para decodificar la experiendia vivida. <

Sentados juntos en un ambiente de escucha activa, la profesional abrird un didlodd
horizontal formulando preguntas movilizadoras: JQué lugares descubrimos en nuestro
vigje?, éA quiénes nos encontramos en el camino?, ¢Cdmo podemos cuidar las cosas lindas
que vimas? Los nifios y nifas compartirdn verbalmente o a través de expresiones gestuales™
sus Impresiones, descubrimientos y emociones sobre este largo recorrido. Para finalizar, se
celebrard el éxito de la exploracion con una porra o un fuerte aplauso colectivo, consolidando ,
laoertaadequetndoeljarchnmfanulesunampfotecmradiswestaparasufeuddad{;

MOMENTO DE CALMA: RITMO E IMAGINACION /

-

Un viaje a través del ritmo y la imaginacion! En este espacio, los pequefios se convertiran
en los protagonistas de su propio baile, interpretando cancicnes infantiles que estimulan el
lenguaje y la memoria. Guiados por nuestra profesional experta, los ninos y nifias
participardn en dindmicas de 'canto compartido' y coreografias sencillas, utilizando el
juego como herramienta principal para descubrir €l mundo de los sonidos, los giros y el
movimiento creativo.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Para este momento los nifos y 1as nifas estaran
sentados en forma de drculo en sus sillas leyendo el cuento que mas les gusto, después la
profesional de atencidn a primera infancia los Invita a cantar y ballar canclones infantiles
para realizar la dindmica del cuidado calificado y dirigimos asi a casa después de un dia
lieno de actividades maravillosas.

RECURSOS: Bafle, USB, Material didactico de ensamble y construccion (conectores de
robot, dirculos de engranaje, bloques légicos, Tapetes de colbres o colchonetas.
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FECHA:06/07/2027 ®
NIVEL: PREJARDIN B
PROFESIONAL: AMPARO MURILLO
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: DIA DE CUENTOS INFANTILES
EJE DE TRABAJO: Disfruto de nuevas experiencias a traves de mis sentidos «

« Identifique algunos atributos y caracteristicas de formas, objetos y dibujos,
para asi realizar construcciones propias. :
ESTRATEGIA: Taller de literatura gl
PROPOSITO: Potenciar los vinculos socioafectivos y Ia empatia en los nifios y nifias durante e
la etapa de acogida, mediante el disefio de experiendias lidicas de interaccién horizontal |
que favorezcan el reconocimiento del otro, la comunicacién asertiva y una adaptad(g;.
armonica al entorno escolar.

'y

MOMENTO MAGICO

La jornada da apertura en el umbral del aula pedagdgica con una bienvenida rebosante de

calidez y afecto. Para propiciar una atmdsfera de asombro y alegria, la profesional de

atencién a la primera infancia invita al grupo a entonar y coreografiar diversas canciones’

infantiles llenas de ritmo. Una vez integrados, la docente introduce un elemento sorpresa:
A le entrega a cada nifio y nifia una hoja de papel del color de su preferencia.

Bajo la quia y el andamiaje afectivo de la profesional, se iniciard un taller lddico exprés para
transformar ese papel en una "varita magica" personalizada. Este momento inicial fomenta
la toma de decisiones (2l elegir su color favorite), |2 motricidad fina vy la expectativa por la
aventura que esta por comenzar,

Al consolidar la creacién de sus varitas magicas, se da inicio formal a la experiencia central.
La profesional invitard al grupo a reunirse y hard un énfasis magico: les explicard que estas
varitas tienen el poder de cumplir deseos, pero que hoy funcionaran especialmente como
nuestra Insignia institucional de reconocimiento 2 [a alegria. Con |2 varita en 2lto, los nifios
y nifias recibirdn la mision de convertirse en buscadores de tesoros dentro del espacio
pedagégico.

Guiados por la curiosidad y el juego simbdlico, recorreran el aula buscando los tesoros
ocultos, los cuales resultardn ser maravillosos libros y cuentos Infantiles #ustrados. Cada
nifo y nifia seleccionara el fibro que mas despierte su interés y se dispondra en un iugar
comodo para realizar una lectura autdnoma de imagenes, A través de la observacion de los
,;oolores, los personajes y las formas, los nifios decodificardn las historias a nivel cognitivo,
. ! : pensamiento ldgico y su imaginacion,
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Posteriormente, se realizara una transicién organizada hacia las mesas y sillas del salén. Allf)
la profesional dispondra un laboratorio artistico con hojas blancas, colores, marcadores y
cayolas gruesas, invitando a la primera infancla a plasmar, mediante el dibujo libre y o
grafismo, un elemento representativo de la historia que acaban de "leer” y descubrir. ¢

MOMENTO DE CALMA: ZUMBA DIVERTIDA

El aula pedagdgica se transforma en una pista de baile dindmica y llena de energia, Para < .
dar inicio a la sesién de Zumba Divertida, la profesional de atencién a la primera infancla
capturara la atencidn del grupo utilizando un elemento de apoyo visual y ritmico (como™ |
pompones de colores o cintas de tela en las manos), invitando a los nifios y nifias a 063
distribuirse de forma dispersa por el espado para garantizar una dptima consciencia
espacial y evitar tropiezos. 'y
TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Para este momento Para dausurar esta magica
jomada, el grupo se congregara en una asamblea circular de sodalizacion. Portando su
varita y su produccion gréfica, se abrird un espacio de didlogo horizontal y escucha activa.

Cada nifio y nifia, con el acompafiamiento de la profesional, tendrd la oportunidad de
socializar verbalmente su creacion artistica con sus pares.

HRECURSOS: Bafle, USB, hojas blancas, cartulina, colores, palitos de madera, colbon,
cinta, libros infantiles, marcadores, imagenes, cuentos con texturas.
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FECHA:07/07/2026 ©
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: AMPARO MURILLO

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: DIA DE ARTE 2
EJE DE TRABAJO: DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS TRAVES DE MI SENTIDOS.

» Explorar colores, formas y texturas relaciondndolas con las sensaciones y emociones
que le generan. .

ESTRATEGIA: Taller artistico
PROPOSITO: Consolidar vinculos de confianza y empatia en la primera infancia a través,’
de los lenguajes artisticos, configurando el aula como un escenario seguro y protector donde™

el color, la forma y el juego estético faciliten la adaptacion y el bienestar socioemodional en
el jardin. )

—

MOMENTO MAGLCO

Las puertas se abren con musica y una bienvenida afectuosa que invita a los nifios y nifas.
a habitar ei espacio con confianza. Sentados en un gran drcuio sobre el piso, la asambiea

o) se transforma en un escenario de juego teatral. A la sefial de una melodia o una palabra

pE magica, el grupo entero juega a transformar sus rostros y posturas: pasamos de ser gigantes
asombrados a perezosos que bostezan con calma, o duendes llenos de risa contagiosa. Este
trénsito por diferentes gestos y movimientos corporales permite que los nifios exploren sus
emociones de manera fisica, abriendo el camino para que la palabra dircule con naturalidad
y cada uno comparta el sentir con el que inicia su mafiana.

Guiados de manera organizada por la profesional, los nifios y nifias se ubican en sus
respectivos puestos de trabajo. Sobre cada mesa, encontraran un soporte de cartulina listo
para ser transformado. En este momento, la docente activara la atencién focalizada del
grupo modelando el paso a paso a través del seguimiento de instrucciones: Siguiendo la
guia visual de la profesional, cada nifio y nifia doblara su cartulina exactamente por la mitad,
realizando una ligera presion con sus dedos para marcar el eje central, fortaleciendo la
coorfiinacion bimanual y ia motricidad fina, Al abrir nuevamente la cartulina, y contando
con el andamiaje afectivo y asistencia de la profesional, los nifios esparciran gotas de pintura
liquida de diferentes colores (primarios o secundarios) exdusivamente sobre la parte
derecha del soporte. De inmediato, se les indicara volver a doblar la cartulina por la mitad.
Con la ayuda de las palmas de sus manos, los nifios realizaran fricddn y presion suave sobre

Yfa su ie, eﬁ’peringntaqqp sensaciones térmicas y tactiles mientras expanden la pintura
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Con un conteo regresivo lleno de emocién, cada nifio y nifia abrird su cartulina para
evidenciar la maravillsa mezda de colores y & nacimiento de una figura abstracta y
simétrica (nica. Este instante despertard su asombro, su curiosidad y su capacidad de
interpretacion simbdlica al buscarle formas a sus creaciones. &

Para concluir la experiencia, se fomentara la autonomia y el cuidado de las producciones.
Cada creador, acompaiado por la profesional, se dirigird a una zona especifica del saldn
para fijar y pegar su cartulina en la pared a una altura adecuada, configurando una "Galeria .,
de Arte Temporal® para ¢l proceso de secado. e

MOMENTO DE CALMA: BAILE ~ MOVIMIENTOS CORPORALES z}

Con el aula dispuesta para el movimiento, la misica empieza a sonar, transformando el
espacio en un teritorio de juego y libertad. Los nifios y nifias descubren el ritmo a través -
de sus propios cuerpos, inventando pasos, saltando y uniendo sus voces en cantos
colectivos. Aqui no hay reglas rigidas de baile: el movimiento nace de |a alegria de
explorar qué puede hacer el cuerpo, como se desplaza por el espacio y cdmo se encuentra
con el otro. Mientras rien y se mueven al compés de la melodia, van habitando su propia
seguridad, sintiéndose parte vital de un grupo que juega, siente y crea al mismo ritmo.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Una vez colgadas las obras, el grupo se reunira
frente a la galeria en una asamblea de socializacion visual, Los nifios y nifias contemplardn
los trabajos de sus coetaneos y compartiran verbalmente o mediante gestos qué figuras
descubrieron en sus manchas y qué colores se formaron. Finalmente, las obras de arte se
resguardaran en sus carpetas individuales con el propdsito de ser Bevadas a casa,
sirviendo como un puente comunicativo para relatar esta migica experiencia dentifica y
artistica a sus familias.

RECURSOS: Bafle, USB, hojas blancas, cartulina, temepras.
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FECHA:08/07/2026

NIVEL: PRE JARDIN B ©
PROFESIONAL: AMPARO MURILLO

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: MUSICA INSTRUMENTAL

EJE DE TRABAJO: ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE A%

» Exprese sus deseos e intereses dentro de cada juego dramdtico con otros nifios y
nifias"

ESTRATEGIA: Taller musical Bt

PROPOSITO: Consolidar vinculos de confianza y empatia en la primera infancia atzavés
debskngnjsmﬁsﬂms,oaﬂgmndodadawmmesmrbsegumypmtmdond&*
elcolor,lafmmaydjuegoestﬁucofaditenlaadamaddnydbenestarsodoenodonala\
el jardin.

MOMENTO MAGICO

El umbral del aula pedagdgica se transforma hoy en el *Tunel de la Alegria” (un arco decorado con
cintas de colores brillantes que caen como lluvia suave). En la entrada, la profesional de atencién a.
la primera infancia recibird a cada nifo y nifa a su propia altura, invitindolos a participar en el
"Tablero de los Saludos Mégicos™: un recurso visual con pictogramas donde cada niflo, de manera
auténoma, toca 1a opddn de odmo desea ser recibido el dia de hoy (un abrazo de 050, un choque de
paimas ritmico, un ballecito de dos segundos o un saludo de pies). Al cruzar el tinel bajo la misica
festiva de zumba infantil, los nifios ingresarédn a un espacio ambientado con globos flotantes v telas,
donde se dispondrd un escenario de exploracidn libre con bloques de construcddn gigantes. Esta
dindmica rompe la tensién del desapego familiar, activa las endorfinas a través de la risa y el
movimiento, y consolida el aula como un territorio seguro, predecible y profundamente divertido
desde el primer minuto.

La profesional recibe a la primera infancia personificando a fa "Guia del Asombro®, portando un
sombrero divertido o unas gafas gigantes de colores, En la puerta del aula, cada nifio y nifia redibird
un togue sutil en sus manos de “pohvitos de valentia® (que consiste en un gel antibacterial con
destellos de escarcha lavable o una textura suave). Mientras ingresan, & saldn estard envuelto en
una atmdsfera ladica: la luz principal estara apagada y & espadio se iluminard con luces de colores
proyectadas en el techo, acompafiadas de una melodia infantil ritmica que invita al juego interactivo,
Los nifios se encontrardn en & centro del salén con una gran "piscina de texturas” (cojines de colores,
peluches y alfombras sensoriales) donde podrén saltar, rodar y reir Bbremente con sus pares, Esta
bienvenida transforma el Ingreso al jardin en un hito de fantasia, estimulando la curicsidad innata,
disipando la ansiedad por la separaddn y promoviendo un bienestar emocional absoluto,
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iLa jomada inica al ritmo de nuestra propia musica! La profesional de atenddn a la primera infanta
recibird a los nifios y niflas en la entrada entregdndoles una “"insignia sonora® (una maraca de
reddaje, un cascabel para la muiieca o un tamborll plistico). A medida que cada explorador cruza la
puerta, se une activamente a 12 "Gran Orquesta de la Bienvenida®, un espacio circular en el cen
del aula donde la docente, tocando la guitama, e ukelele o un tambor, liderard una zumba/
cantada de ritmo acelerado y alegre. Los nifios y niflas marchardn, sacudirdn sus instrumentos y
cantardn a viva voz su llegada al jardin, interactuando con sus pares a través de la mirada y &l sonido
mmm&emmmymodﬂmdlminﬁdmedumdmwm'yx
molriz, potenciando la Inteligencia musical, la descarga de energia vital y un sentimiento inmediato—
de pertenendia al grupo, -

MOMENTO DE CALMA: BAILE — MOVIMIENTOS CORPORALES b3

Con el aula dispuesta para el movimiento, la mdsica empleza a sonar, transformando el espacio en.
un territorio de juego y Mbertad. Los nifios y niflas descubren el ritmo a través de sus propios N
cuerpos, inventando pasos, saltando y uniendo sus voces en cantos colectivos. Aqui no hay reglas
rigidas de balle: el movimiento nace de la alegria de explorar qué puede hacer & cuerpo, cémo s€
desplaza por el espado y cdmo se encuentra con el otro, Mientras rien y se mueven al compds de
la melodia, van habitando su propia seguridad, sintiéndose parte vital de un grupo que juega,
siente y crea al mismo ritmo,

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: En nuestro tendedero de experiencias profesionales de
atencidn a la primera infancia ensefaran a los nifios y niflas videos de rondas Infantiles, se
organizardn en sillas de manera que puedan observar los videos, para finalizar con un hermoso dia,
se realizardn las pricticas de cuidado calficado (lavado de manos y peinados) para ir a casa lindos y
lindas al sonido de las maracas.

RECURSOS: bafle, usb, sombrero o accesoddo divertido para ka docente, gel con escarcha, huces
protectoras de colores, cojines y alfombras de texturas, cintas de tela o papel crepé, cartela con
pictogramas de saludos,
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FECHA: 09/07/2026
NIVEL: PREJARDIN B

’
PROFESIONAL: AMPARO MURILLO 7
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: JUEGO DE BALONES O PELOTAS -
EJE DE TRABAJO: ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE &

« Reconoce posibilidades perceptivas mediante la exploracion de su entorno y cuerpo,

descubriendo asi miltiples movimientos.
ESTRATEGIA: Taller corporal — asamblea

PROPDSITO: Estimular el desarrollo de habilidades motrices finas, la coordinacion
visomotriz y el pensamiento creativo en los nifos y nifias durante la etapa de acogidr
mediante |a exploracién activa y manipulacion de materiales multisensoriales que dsplenen
su curiosidad y promuevan la concentracion en el aula.

\\

MOMENTO MAGICO

La jornada pedagdgica inicia en la entrada del aula, donde la profesional de atencién a la
primera infancia recibe a cada nifio y nifia con un saludo contenedor, calido y personalizado,’
promoviendo desde el primer contacto un dima de profunda sequridad emodional y afecta.

7)) Al ingresar, el espacio se inunda con una atmdsfera festiva al compds de rondas y canciones

g infantiles ritmicas. L2 docente lidera una propuesta de expresion corporal y baile
espontaneo, invitando al grupo a explorar el movimiento, el equilibrio y Ia risa compartida
como herramientas para disipar la ansiedad de la separacion familiar. Posteriormente, se
realiza la apertura de un momento de exploracién ludica libre en los diferentes rincones del
aula. Los nifios y nifias transitan de manera autdnoma y eligen los juguetes de su
preferenda, activando de inmediato su creatividad y pensamiento simbdlico. A través de fa
manipuladidn de estos elementos, la primera infancia disefia de forma independiente
diversas creaciones, maquetas y escenarios de juego imaginarios, lo que propicia de manera
organica los primeros acercamientos, préstamos de materiales y negodiaciones [ddicas con
SUS coetaneos.

Para dinamizar el autoreconodmiento y la cohesién grupal, 1a profesional introducird un
elemento mediador: una pelota lidica de textura suave y colores llamativos. La dinamica
comenzard cuando la docente, mirando fijamente y con entusiasmo a un nifio o nifa, lo
llame formalmente por su nombre proplo a viva voz y lance [a pelota de forma suave y
dirigida hadia sus manos. El nifio o nifia tendrd el reto psicomotor de atrapar el objeto con
#sus manos, expenmentar el control postural y visomotriz, y posteriormente relanzar la pelota
‘de regleeo & Ia profeslonal o a un companero que él elija, mencionando su propio nombre
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Este juego de roles y tumos se repetira de forma sucesiva hasta que cada integrante de'la
asamblea haya sido visibilizado, nombrado y aplaudido por e grupo. La propuesta no solo
fortalece la identidad personal y el reconodmiento de los nombres de sus pares, sino que
estimula habilidades bésicas como la coordinacidn éculo-manual, el seguimiento de
instrucciones complejas, el control inhibitorio (esperar el tumo) y la atencion focalizada.

Para clausurar esta significativa experiencia relacional, la pelota viajera regresard a las

manos de la profesional, marcando el fin del circuito motriz. Los niflos y nifas, adn_"

consolidados en la asamblea circular, participardn en un breve momento de sodializacién Y
verbalizacion guiada. La profesional formulara preguntas movilizadoras y sencillas: ¢Cdmo -

se llama el amigo que estaba al lado?, couéfireloquem.isnau:gusttﬁd.e.Nraplarlapewbta“’/L

£Como nos sentimos hoy en nuestro salén magico?

A través de palabras cortas, sonrisas o gestos corporales, los nifios expresaran sus
sentimientos de felicdidad y bienestar dentro del nuevo entorno. Como sello afectivo de la
jornada, la profesional invitaré al grupo a colocarse de pie, estirar los brazos tocando el cielo

i,

y culminar la experiencia con una porra institucional y un fuerte aplauso colectivo que valide.

el &ito de este encuentro, reforzandolaoemezadequedjardinhfamilasusegundg
hogar, un espacio protector lleno de amigos, juego y cuidado.

MOMENTO DE CALMA: LECTURA DE CUENTOS - Un Viaje Magico a "La Granja Feliz"

En un ambiente disefiado para el asombro, los nifios y nifias se rednen junto a su profesional
para descubrir las historias que habitan en los libros. El aula se transforma en un refugio de
lectura donde e cuento "La Granja Feliz' cobra vida a través de imdagenes vibrantes y
texturas llamativas. A medida que las paginas pasan, la profesional guia a los pequefios en
una experiencia multisensorial: juntos imitan el relincho del caballo, el aleteo de las gallinas
y las expresiones de los personajes. Este momento busca que el libro no sea solo un objeto,
sino un puente hada la imaginacidn, donde cada gesto y cada sonido refuerza el vinculo
afectivo y el amor por la literatura desde la primera infanda.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: En nuestro tendedero de experiencias profesionales
de atencién a la primera infancia ensenaran a los nifios y nifas videos de rondas infantiles,
se organizaran en sillas de manera que puedan observar los videos, para finalizar con un
hermoso dia, se realizardn las practicas de culdado calificado (lavado de manos y peinados)
para ir a casa lindos y lindas al sonido de las maracas.

YRECURSO0S: bafie, usb, pdotas balones, colchonetas o tapetes didacticos.
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FECHA: 10/07/2026

NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: AMPARO MURILLO

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: DISFRUTO BAILAN Y CANTANDO

EJE DE TRABAJO:; ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE

G

<7
« Partidpar en situaciones comunicativas que propicien la necesidad de explicar y
argumentar sus ideas, potendiando asi su vocabulario. .

ESTRATEGIA: Taller de dramatizacidn y expresion

PROPOSITO: Consolidar relaciones de confianza y apego seguro en [a primera infancia a
través de propuestas lidicas basadas en la exploracién del medio, estimulando sut

'magmacoénlnnatayapaudadaeauvapamuansfamarelptmdeaoogdam una
transicién arménica, protectora y significativa.

|\

MOMENTO MAGICO

Hoy, el ingreso al aula pedagdgica se transforma en una experiencia inmersiva de asombro

y calidez, Las luces principales del saldn se encuentran apagadas y las ventanas:

semicerradas, creando una penumbra acogedora. En la entrada, la profesional de atencion
a la primera infancia recibe a cada nifio y nina sosteniendo en su mano una pequefa linterna
mégica o4ma ldmpara LED en forma de estrella. Al saludar a cada explorador por su nombre
a la altura de sus ofos, la docente proyecta suavemente un haz de luz en el suelo y les dice
en un susurro cargado de entusiasmo: “/Bienvenido, hoy tu luz ilumina nuestro salon
magico!".

Al ingresar guiados por este camino luminico, los nifios y nifias descubren un espacio de

exploracién lidica libre ambientado con misica instrutiental fantéstica. En el centro del

aula, se disponen los juguetes del salén organizados en “islas de juego”. Al interactuar con

ellos, la primera infancia activa su creatividad e imaginacién, construyendo escenarios

lidicos de forma auténoma. Al consolidar la liegada de todo el grupo, la profesional

encendera las luces del aula entonando una melodia ritmica de transicidn, invitando a los

nifios y nifias a participar en un acto de corresponsabilidad ordenando los juguetes en sus

respectivos lugares, preparando la atmosfera para el gran encuentro teatral. La docente

convoca al grupo a ubicarse en semicirculo frente a una gran provocacon estética: un

colorido escenario o teatrino de titeres que ha cobrado vida en el aula. Dando inicio formal

a la experlendia central, la profesional se resguarda tras el teatrino y despliega una narracidn

1||terana teatralizada utilizando titeres de guante o de boca. A través de la modulacién de
"voces, gestos ecagerados 7y movimientos dinamicos, los personajes de fa historia
: Dera dnrecta. Y personalizada con cada nifio y nifia, haciéndoles

yoandolos 'y generando risas que disipan cualquier rastro de
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Tras finalizar la funcién, la profesional abrird las puertas del teatrino e invitard a los nifiosy
nifias, de manera voluntaria o en pequefios subgrupos, a ingresar al escenario de titeres. Al
encontrarse detrds de la corting, los nifios asumirdn ¢ rol de directores y narradores;
utilizando su imaginacién, creatividad y juego simbdlico para inventar y externalizar sus
proplas historias, transformando el aula en un laboratorio de lenguaje oral y exp

corporal,

Posteriormente, se realizar4 una transicion fluida donde cada nifio y nina seleccionara el
titere que mas haya capturado su atencién. Con su personaje en mano, el grupo se

desplazara hada las sillas organizadas en un circulo perfecto. Sentados de manera -

horizontal, se iniciar4 la dindmica "El Micréfono del Titere™: la profesional mediaré el espacika™
para que, respetando los tumos del habla, cada nifio y nifia proceda a relatar una pequeﬁa

historia, emitir un sonido o expresar una emodion utilizando la voz de su titere. Este ejerocio

potenda de manera notable el control inhibitorio, taautooonﬁanzaylashabmdads

discursivas en la primera infandia.

MOMENTO DE CALMA: MUSICAL

La actividad se desarrollard como una asamblea musical participativa. Iniciard con un
calentamiento suave basado en rimas cantadas para preparar el cuerpo. Posteriormente,
la profesional en atendion a la primera infancia liderard una serie de rondas tradicionales y
canciones contemporaneas, integrando gestos y mimicas que fadliten la comprension del
entorno. A través del baile dirigido, se trabajard la lateralidad y el seguimiento de
instrucciones, permitiendo que cada nifio y nifia exprese su personalidad a través del arte,
cerrando con una sesién de relajacién sonora para volver a la calma.

TENDEDEROS DE EXPERIEN‘CIAS: Para culminar la jomada, la aq)eriencla se
descentraliza. Se otorgarad un espacio de juego, exploracidn e interaccion libre con los titeres
por todo el salon. Los nifios y nifias caminardn por el aula hadendo que sus titeres se
saluden entre si, se den abrazos y conversen de forma espontdnea con sus pares,
consolidando la empatia, el reconocimiento del otro y los lazos de amistad.

RECURSOS: bafle, usb, Linternas portétiles pequefias o luces LED infantiles, telas o
cortinas para regular la luz natural y misica instrumental o ambiental de fantasia, teatrino,
titeres, caja de los titeres.
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FECHA:14/07/2026 ®
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: AMPARO MURILLO .
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: LAS BURBUJAS

EJE DE TRABAJO: DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS SENTIDOS™

« Identifica algunos atributos y caracteristicas de formas, objetos y dibujos, para asi
realizar construcdones propias

ESTRATEGIA: Juego simbdlico.

PROPOSITO: Potendiar Ia imaginacién y la creatividad innata en la primera infancia a través®
del juego libre y las creaciones artisticas, configurando la etapa de accjida como un
escenario protector que afiance la confianza, la empatia y los lazos afectivos con sus pares.

MOMENTO MAGICO

La bienvenida se convierte en una fiesta de saludos donde cada nifio y nina efige como
conectar al entrar, ya sea con un abrazo o un choque de palmas ligno de energia. El

o encuentro continia en una ronda en el suelo donde las miradas se cruzan y la magia de la

) imitacién toma el centro. El juego consiste en pasamos una "emocién invisible” con las
manos; el nifio que la recibe Ia transforma y la muestra con todo su cuerpo: una alegria
desbordante, un bostezo largo o una curiosidad que abre grandes los 0jos. A través de
este juego de transformacion espontanea, se propicia un ambiente seguro de escucha
donde las voces infantiles brotan con total libertad para relatar el paisaje emocional de su
dia.

Guiados de manera organizada y bajo una distribucion libre pero estructurada, los ninos y
nifias se ubican en las sillas y mesas dispuestas en el espacio pedagdgico. Sobre las
superficies, la profesional habra preparado una provocacion estética y sensorial:
recipientes con agua de colores (agua dinamizada con colorante vegetal inocuo), pitifios y
octavos de cartulina blanca,

Dando Inicio formal a la experiendia central, la profesional capturara I2 atencidn focalizada
del grupo modelando el proceso a través del seguimiento de instrucdiones y el juego
simbdlico:

« Apropiacién del Instrumento: Cada explorador tomara su pitiflo, experimentando el
o agarre digital y la coordinacién ojo-mano.
¢ 2iera: Con &l andamianje afectivo de la profesional, se colocara una
gigua de colores sobre la cartulina (ya sea goteando
potandola con suavidad).
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« La Fuerza del Viento: Colocando el pitillo a una distancia adecuada y apuntaridd
hada la gota, los nifos y ninas soplaran con fuerza controlada por el extremo
opuesto del pitillo. Al hacerlo, experimentarén el principio de causa-efecto al ver
cémo el aire expande, ramifica y dispersa el liquido coloreado por toda la superfidéy
creando caminas y lineas abstractas.

> » Cromatismo en Movimiento: El ejercido se repetird sucesivamente alternando
diferentes tonos de agua coloreada. Los nifios observaran con asombro cémo los--_
caminos de colores se cruzan, se mezdan y dan origen a nuevas tonalidades,—
estimulando su curiosidad Gientifica, su percepcidn visual y el fortalecimiento de la
musculatura orofacial (esencial para el desarrollo del habla). :;,

‘ Al condluir sus creaciones policromas, las cartulinas se dispondrdn sobre las mismas mesas
en un drea delimitada para iniciar su proceso de secado natural, permitiendo que los nifos
observen como el papel absorbe el agua y fija e pigmento.

MOMENTO DE CALMA: RITMO E IMAGINACION

Un viaje a través del sitmo y la imaginacion! En este espacio, los pequefios se convertirdn
en los protagonistas de su propio baile, interpretando canciones infantiles que estimulan el
lenguaje y la memoria. Guiados por nuestra profesional experta, los nifios y nifias
participaran en dinamicas de 'canto compartido’ y coreografias sendllas, utilizando el
juego como herramienta principal para descubrir el mundo de los sonidos, los giros y el
movimiento creativo.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: se congregard en una asamblea circular de
socializacién para retornar arménicamente a la calma. Sentados juntos, la profesional
liderara un breve ejercicio de respiracion consciente (simulando soplar una vela y oler una
flor) para relajar los misculos faciales. Acto seguido, se abrird un dialogo horizontal con
preguntas movilizadoras: JQué formas tomaron sus gotas de agua?, éFue faail o dificll soplar
&l color?, ¢Qué nuevas colores descubrieron en su cartulina? Los nifios y nifias compartiran
sus impresiones mediante expresiones verbales o gestuales, validando sus logros con un
fuerte aplauso colectivo. Finalmente, las obras artisticas se guardaran en sus carpetas
individuales para ser trasladadas al hogar, permitiendo que la experiencia sea compartida y
visibilizada en el nicleo familiar,

RECURSOS: bafle, usb, Hojas blancas, colorante vegetal, pitillos, cartulina, agua.
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FECHA:15/07/2026 o
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: AMPARO MURILLO

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA; OBRAS ARTISTICAS

EJE DE TRABAJO: DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS SENTIDOS

-

« [Identifica algunos atributos y caracteristicas de formas, objetos y dibujos, para asu
realizar construcciones propias >

ESTRATEGIA: Taller artistico.

PROPOSITO: Promover el desarrollo de habilidades creativas y psicomotrices en losmﬁéf
y nifias durante el periodo de acogida, dinamizando la manipulacion de dementosduda&ons
y artisticos como herramientas mediadoras para el juego e imaginacién.

MOMENTO MAGICO

L2 jornada pedagdgica da apertura en el umbral del aula con un recibimiento colmado de.
ternura, contencién emocional y entusiasmo por parte de la profesional de atencién a la
3 primera infanca. Al ingresar, se habilita un momento de exploracién IGdica libre en mesas
< y sillas, donde los nifios y nifias interactian de forma autdnoma con material didactico
estructurado (como fichas de enhebrar y figuras de animales), promoviendo Ia
concentracidn y los primeros lazos asocativos con sus pares.

Una vez integrado todo el grupo, la docente eleva la energia del aula introdudendo mdsica
infantl enérgica para una sesion espontdnea de baile y expresion corporal. Tras e
movimiento, se realiza la transicidén al droulo pedagdgico mediante una melodia de
ordenizacion. Sentados de forma horizontal en una asamblea circular, se da apertura al
momento mégico: cada nifio y nifia exhibira con alegria y orgullo su vestuario de pintor
(delantales o camisas de arte), activando el juego simbdlico y fortaleciendo su autoimagen,
identidad y reconocimiento mutuo.

Dando inicio formal a la experiencia central, la profesional invita al grupo a contemplar las
paredes del aula, las cuales han sido intervenidas y transformadas en un lienzo colectivo
con octavos de cartdn paja fijados a la altura de los nifios. De manera auténoma, cada
artista seleccionara el soporte vertical donde desea trabajar, apropidndose de sy espacio
creativo.

: *Enel oentro del salég; sobrﬂ una mesa principal dispuesta como un auténtico taller de arte
{ ReF ptwentaté una provocacion multisensorial con diversos materiales

Whapel crepé. Siguiendo las orientaciones lidicas de la

N
’ ‘
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profesional, los nifios y nifias transitaran libremente hacia la mesa para elegir los recursds
de su preferencia, potenciando la toma de decisiones y la libre expresion,

De regreso a sus soportes verticales, los nifios desplegardn su creatividad ejecutando
técnica del rasgado libre: utilizardn sus dedos indice y pulgar en forma de "pinza digi
para romper los papeles texturizados en trozos de diferentes tamafios, estimulando la
motricidad fina y la coordinacion bimanual. Posteriormente, mediante la dactilopintura o &
uso de pinceles, integrardn las témperas, los marcadores y el pegado de los papeles -
rasgados sobre el cartén paja, experimentando la superposicion de capas y la mezda de
texturas liquidas, suaves y rugosas. Esta experiencia en plano vertical favorece -
notablemente el control postural, |a estabilidad del tronco y la fuerza del tren superior.

MOMENTO DE CALMA: RITMO E IMAGINACION I

Un viaje a través del ritmo y la imaginacién! En este espacio, los pequefios se convertirdn
en los protagonistas de su propio baile, Interpretando canciones infantiles que estimulan &
lenguaje y la memoria. Guiados por nuestra profesional experta, 10s nifios y nifias

. participaran en dindmicas de "canto compartido' y coreografias sencillas, utilizando el
juego como herramienta principal para descubrir el mundo de los sonidos, los girosy el *
movimiento creativo.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Por iltimo, los nifios y nifias se dirigen al espacio
del comedor a compartir y jugar con los nifos de prejardin con pelotas mientras la
profesional en atencién a la primera infanda realiza el cuidado calificado y dirigimos asi a
casa después de un dia lleno de actividades maravillosas.

RECURSOS: Marcadores, colores, carton paja por octavos, escarcha. Colbon, papel seda,
papel crepe.
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FECHA: 16/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-8

PROFESIONAL: Luz Amparo Musillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Tejiendo Pulseras de 15 Amistzd.
EJE DE TRABAJO: CONSTRUYO VINCULOS AFECTIVOS

Expresar SUS emacme: fortalzo=r vinculos con sus compaieros y participa en
EXpen=ncas atisticas que favorsosn |a convivencia,

ESTRATEGIA
Taler creativo y vivencial.

PROPOSITO: Fertslezer los lazos de amistad, 2 reszeto, Is coozerseidn ylz
=Teat’s medianiz 1z elstorscién de puisa'aa de I3 amristad, promoviendo la

maineizad fma 3 crzatvidad y I3 =xoresion dz sentimizntos postivos entra los
minos y I35 nifss

MOMENTO MAGICO

Alinzrezar 3 au's. 'os nifics enceniratan L e-p::w donze ze =1cuentra caps ¢ag,

formando 5 pane ozl tenzo dz un arcol los nifes o van 3 c=o2af Liilzando
£0'320n235 de caps! para io SEoNECC 2o tepaas pats formar L Rrb3i dz 12
Arizi=d. La profesions! en At=ncidn 5 prmza in‘aa0s los r-c;:ua 20" un 33%do
szouosaycon iz fraze 'Szy un gran 3migo), -uzgo SI0LCTAI3T 21 CUSrI0 U 213N
3migo’y expraszran cualizs sdzs d= sus compshercs

Dzspues, |z dacamrz namars = cusws Bl Hic Invizibls 22 1z Amistad wilcznda un
~lo o= ezlores, A raxda 2.2 avarzs 3 historiz, & Mo pas3a d= _n nife 3 otro
formznda unz grsn 123 g.e xlf"b.era Iz unizn 2=l 2upo. Loz nifes exprasstan
calatraz de car*o haziz w1 eorgafare, “onz'ediente I3 empsts y el rz3psts

Jz prefzsenal les pres="5'a 0z mziztalzs con 'os zue glzcorztan fas rulzerss de
3 amistsd. Cads nina y 7inz 2lezra s 2ocres 2.8 r'a- 2 gqustsn, los p.nlfsl
snhezardols cor 3 3snz y dirz = quid- = JESM2 U pu3E3 Y zor quE
gespenacdo la motysccn, 3 sles 3y 2l cezen dz zompats
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Exploracion hilos, identificando colores, tamafios y texturas. Cada nino efaborara
una pulsera de la amistad, fortaleciendo Iz coordinacion, creatividad y expresando
frases de afecto como: ‘Gracias por jugar conmipo’ y Eres mi amigo”.

Les ninos intercambiaran sus pulseras con un compansno, compartiran un mensaje
de amistad y cantaran una cancion Jusiva,

MOMENTO DE CALMA: BAILE-MOVIMIENTOS CORFORALES

Con un ambiznte tranquio y una melod’s nfantl susve, la docente invitara a ks
ninos y las ninas a ubicarse en un gran circulo para dar inicio 3l momento de caima.
A traves de ejercicios de respiracion profunda, sstiramientos y mosirmientos ientos,

ios n#I0s Creparardn su cuspo para disfrsar de una expariencis de relajacion y
biensstar,

TENDERCSCE EJ(PERIENCIAS Fostericerente, s realizard un dialogo COECVD
zn el que compam'an c0mo 5= smteron durante la actividad, qué fue o que mas
disfrutarony qu= acrerdieran sabra 5 amistad, = respeto y &l trabajo en equipo. La
doc=nte ori=ntsr3 |a conversaoidn con preguntas como: £ Que significs ser un buen
amigo?. .Como = sentisia 3l cresr tu pussra?

RECURSCS
Fapz lars, hio, temp=az, piilics dz colores, baﬂs

-
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FECHA: 21/07/ 2026 ®
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: LUZ AMPARO MURILLO TRIANA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: LOS COLORES DE LA AMISTAD w

3 s f" ,\"1 ~
EJE DE TRABAJO: Fortalecimiento de las habilidades socioemocionales mediante el—
juego, el arte y la convivencia. :

Reconoce y expresa emociones, fortalece vinculos afectivos con sus companeros y
participa en actividades de cooperacion y respeto. %

ESTRATEGIA: Taller vivencial, artistico y cooperativo.

PROPOSITO: Favorecer el desarrollo de habilidades sociales y emocionales en los’
nifios y nifas mediante experiencias significativas que promuevan la amistad, €l
respeto, la solidaridad, la empatia y el trabajo en equipo, fortaleciendo la
convivencia dentro del aula a través del juego, la expresion artistica y el dialogo.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con un calido recibimiento en la puerta del aula, brindando a cada
nifio y nifia un saludo afectuoso mediante un abrazo, un choque de manos o un
saludo creativo, fortaleciendo el vinculo de confianza y seguridad.

Posteriormente, se dispone un espacio de exploracion libre con materiales
didacticos que favorecen el juego compartido, incentivando la interaccién entre
pares. A través de musica infantil relacionada con la amistad, los nifios participan
en una ronda de bienvenida donde cantan, bailan y realizan movimientos
corporales.

En asamblea, la docente presenta un corazén grande decorado con multiples
_colores y realiza preguntas como:
» 0 (9 e s

: sﬁos amigos?
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+ ¢Qué cosas bonitas podemos hacer por ellos? O

Cada nifio comparte libremente sus ideas y experiencias, promoviendo la escucha.
activa, la expresion oral y el respeto por las opiniones de los demas. &7

La profesional presenta diversos materiales sobre una mesa de provocacion
artistica: cartulina en forma de corazon, témperas, papel seda, papel crepé,
marcadores, escarcha, pegante, stickers y lana.

Cada nifio y nifia recibe un corazén de cartén donde elaborara un "Corazén de la
Amistad”, decorandolo con diferentes técnicas como pintura con los dedos, rasgadg;,
collage y estampado.

s
Al finalizar, cada participante entregara su creacién a un compaiiero elegido al azar,
acompafiandola con una palabra amable como:
"Eres un buen amigo.”
"Me gusta jugar contigo."

*Gracias por compartir conmigo.”

Posteriormente, todos participaran en juegos cooperativos como:
« Pasar la pelota entre amigos.
« Consltruccion colectiva con bloques.
« Eltren de la amistad.

« La telarafia de la amistad utilizando un ovillo de lana, donde cada nifo
expresa una cualidad positiva de un compaiiero.

Estas actividades fortalecen la empatia, la cooperacion, la comunicacion y el trabajo
en equipo.
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TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Para cerrar la jornada, los nifios y las nifias

observan sus corazones de la amistad expuestos en un mural denominado "El Arbol
de la Amistad", '

En una conversacién grupal responden preguntas como:
« &Qué fue lo que mas te gustd?
+ ¢Cémo hiciste sentir feliz a un amigo hoy? )
» ¢Qué aprendimos sobre la amistad? 2‘}‘

La profesional reconoce los gestos de compafierismo, solidaridad y respeto
observados durante la jornada, reforzando positivamente las acciones dé
convivencia y motivando a los nifios a practicar estos valores diariamente.

@

MOMENTO DE CALMA: "El abrazo de la amistad"

Los nifios se ubican en circulo mientras escuchan musica instrumental suave.
Realizan ejercicios de respiracion profunda, estiramientos y movimientos lentos.

Luego escuchan el cuento "Un amigo para todos", reflexionando sobre la
importancia de compartir, ayudar y respetar a quienes nos rodean.

Finalmente, cada nifio entrega un abrazo, un saludo o un gesto carifioso al
compafiero que desee, fortaleciendo los lazos afectivos dentro del grupo.

RECURSOS: Corazones de cartén o cartulina, Témperas. Pinceles. Papel seda. Papel

crepé, Escarcha. Marcadores. Pegante (Colbdn). Lana. Pelota. Parlante. MUsica
infantil. Cuento sobre la amistad.

Scanned with

& CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PLANEADOR DIARIO

VALORACICN DE LA EXPERIZNCIA

(—05 ninNoes m*\Clpo"on con ¢f\*u3|0377\0 o CQ&O e dC
106 ocﬁ\néotlﬁ promcsko dcmhonc‘o aovences en |

a‘O(*O\CC\rY\IC"dO dc- S5 "‘ob.\ chlé &;r_.oemo;.d\Ql Q

l“‘ @%fc)'d" de Shrociones ~ la qOYQm!-\ de

ernoc'cms - \e Convivencig con.  sUs CchCA"c"m
‘\’\'\oqe p:ar'rfc.-pd ow_h\'omeni-e en la (onde, e b-cnvenJC.

\_en (ob juegad cosperahiey , Al =lalwaiie, corozeh
dc la anwisted  exor=ss con aleanc E) =5 Ini

amqu \ g Coﬂﬂ“\° ;S rrosivd alwmcab =
cr_a\cnqorat Con  SUS cm?icvas y disfurd de lens
cehvadades qrwoa‘cs r‘(amc.\r'\q evdenc G wnieed
por less octividades oibraticas NS didlego . Micnhas
dccvrqbc, SO covozdh mam&a{'o ““ M) amiqa re
do cbwics™ Sc cbsend raqoeh/oaca =\ c..svcc_;chc,,

A SUS ¢¢m-poncf°b | pochc.\pd con bcqundq:l
al cuwporHl o> (deed \Gﬂml'c al grogs, E)‘OY\
eoﬂ\c;po con  enhrsiasrmy en b Hincthaice A= |
A= e la amatad eXOvyo ~ Yo quicro muche,
s om;q::a : Qmoajrra-ndo ofeetes heacia SW
ccxnpomeOS . En SEneval las  nimes _l_\ﬂl\qb
duS&_u‘tc"c‘"\ e (cu:: t:xpg.,.cnc_.c\s prqoucghzs fortale -
ciende \alores  comg l? eown s e | (‘Cspci'b
lo Jo\qc‘ow\_a_od N\ empoiby M el \'VO‘GOJQ )

L3 -~ S

Scanned with

@CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PLANEADOR DIARIO

REFLEXION PEDAGOGICA
Las achvidedes olesandladss pemibieroyn  orves

(AL QMHchh oGucFNC; e T po,hc_ipa'h\w
e 1] T < L4
Lovoreeiends o= leo nmigee (| nifed yoeoneweion
!
\o \ryyou‘l-onc.\q e la amsied ] CXPrEd CLron

Sw_emeciones cle manerg esportanes .
A~ronr=h e les pcqus c.oqocrak@ ‘__.lcué

CenverSacioney :\cx cac-.c_.(dn a«'\"-.s*vco. \| =
Yv\dncn+03 e Qc«lhnc\ los niA=2s Coto lc_g:.,_“‘cra-;
heabilidad es =ociciles Comned Wq.!\ul cspperai
’}vmus escue o =l oo, cx,orcécu pqlq[oﬂzb
Smables Joc,  estes de-clcn.c‘eo 5:&%«-’%@6
Oromuealen  UNG CenviNent & b&sadq —n <=\ roqoc'fo

1]cm ermpatio  y (= cola boraciovh
i t

Scanned with

CamScnnuer


https://v3.camscanner.com/user/download

FECHA: 22/07/2026 ©
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: LUZ AMPARO MURILLO TRIANA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Dia de Exploradores, Descubriendo el mundo

EJE DE TRABAJO: Exploracion del entorno mediante el juego, la observacion y Ia
experimentacioén, ; =
Explora el entorno utilizando los sentidos, observa, pregunta y participa en
expefiencias que favorecen el descubrimiento de las caracteristicas de los seres

vivos, los objetos y los espacios que lo rodean.

ESTRATEGIA: Exploracion guiada, aprendizaje vivencial y trabajo cooperativo.

‘3 PROPOSITO: Promover la curiosidad, la observacion y el espiritu investigador de los
nifios y nifias a través de actividades de exploracién que les permitan descubrir
elementos de la naturaleza y su entorno, fortaleciendo habilidades de atencion,

comunicacion, trabajo en equipo y cuidado del medio ambiente.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con un calido recibimiento donde la docente sorprende a los nifios
con un sombrero de exploradora y una mochila llena de elementos como una lupa,
binoculares de juguete, hojas, piedras y una brijula. Se les comenta que durante el
dia se convertirdn en pequefios exploradores que deberan observar
cuidadosamente todo lo que encuentren.

Luego, los nifios pardicipan en la cancion "Somos exploradores”, realizando
movimientos como caminar, agacharse, mirar con la lupa, escuchar sonidos y
buscar pistas.

La docente organiza una Gran Expedicion de Exploradores por diferentes
“espacios del jardin o patio,
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Cada nifio recibe una lupa de juguete o elaborada en cartulina y una pequena bolsa

para recolectar elementos naturales que encuentre durante el recorrido (hop\:g
secas, semillas, flores caidas, ramitas o piedras pequefias).

Durante la exploracion, la docente invita a observar:

Diferentes colores de las hojas. Tamafios y formas de las piedras. Insectos qjg
puedan aparecer. Sonidos de los pajaros o del viento. Texturas de los arboles y
plantas.

Posteriormente regresan al salon para clasificar los elementos recolectados segun

su tamano, color o textura.

Con los materiales encontrados elaboran un Collage del Explorador, utilizando
cartulina, pegante y diferentes materiales naturales. ‘e,

Finalmente participan en un circuito de exploracién con estaciones como:
» Buscar huellas de animales.
» Descubrir objetos escondidos.
» |dentificar sonidos de la naturaleza.

« Resolver pequefias pistas hasta encontrar un "tesoro natural”, representado
por semillas para sembrar.

Estas actividades favorecen la observacion, la atencién, la clasificacion, el lenguaje
y el trabajo colaborativo.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Los nifos se acomodan sobre una manta
mientras escuchan sonidos de la naturaleza (lluvia, aves, viento y rio).

Realizan ejercicios de respiracion imaginando que son exploradores descansando
después de una gran aventura.

Luego escuchan el cuento "El pequefio explorador del bosque", donde reflexionan
sobre la importancia de observar, cuidar las plantas, respetar los animales y
proteger el medio ambiente.
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RECURSOS: Globos y decoracién. Parlante. Msica infantil. Aros. Tanel 32
gateo. Colchonetas. Cuerdas. Pelotas. Bloques de oonstmccién'.
Rompecabezas. |

&5
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FECHA: 23/07/2026 ®
NIVEL: PREJARDIN B

PROFESIONAL: LUZ AMPARO MURILLO TRIANA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Un dia magico en mi jardin =

EJE DE TRABAJO: Fortalecimiento de la identidad, la imaginacién, la convivencia /—5
el disfrute de los espacios del jardin infantil a través del juego, la exploracion y las
experiencias significativas. :
Reconoce los espacios de su entono escolar, participa en experiencias de juego: -
interaccion con sus compaferos, expresa emociones, fortalece vinculos afectivos

y desarrolla su imaginacion mediante diversas formas de expresion. ‘e

ESTRATEGIA: Experiencia pedagdgica vivencial, juego exploratorio, expresion
artistica, narracién de cuentos y trabajo cooperativo.

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias una experiencia significativa que les-.
@ permita descubrir la magia que existe en su jardin infantil mediante el juego, la
' exploracién, la imaginacion y el trabajo colaborativo, fortaleciendo el sentido de
pertenencia, la confianza, la creatividad y las relaciones afectivas con sus
compaferos y docentes.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con un calido recibimiento, donde la docente espera a cada nifio y
nifia con una varita magica decorada con cintas de colores y estrellas, invitandolos
a cruzar una puerta simbdélica lamada "La Puerta de la Magia". Al ingresar al aula
reciben un saludo afectuoso acompafiado de palabras positivas que fortalecen su
autoestima y generan un ambiente de confianza.

El salén estara ambientado con globos, luces, mariposas de papel, flores, estrellas,
pompones y musica infantil suave que despierte a2 curiosidad de los nifios. La
docente presenta una pequefia caja decorada como un cofre magico y comenta que
dentro de ella se encuentra un gran secreto.Al abrir el cofre aparecen pequefios
elementos sorpresa como una mariposa, una estrella brillante, una flor y una nota
que dice:

"La verdadera magia vive en cada nifio que sonrie, juega, comparte y aprende con

. amor. A pam[ de esta sorpresa se inicia un didlogo donde los nifos expresan qué

v ., creen.g ue hace mégnco $u jardin, cudles son sus lugares favoritos, con quién
: actividades los hacen sentir felices dentro del jardin,
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Esta conversacion fortalece la expresion oral, la escucha y el reconocimiento dél
jardin como un espacio seguro, divertido y lleno de experiencias maravillosas.La
docente invita al grupo a participar en un recorrido denominado "La bisqueda dé
la magia del jardin", durante el cual recorreran diferentes espacios del jardin, oS
salones, el comedor y los diferentes rincones pedagoégicos.En cada lugar
encontrardn una pista representada con imagenes, colores o simbolos que les

-

propondra pequefios retos como:Dar un abrazo a un compafiero. Decir una palabre}

amable. Compartir un juguete. Saltar como un conejo. Caminar como un gigante.

Sonreir a todos los amigos. Cada reto permitira descubrir que la verdadera magia ,

esta en las acciones de amor, respeto, cuidado y amistad. by S

Posteriormente regresan al aula para elaborar su creacién artistica "Mi jardin
magico". Cada nifio recibe una hoja con la silueta del jardin donde podra decorar

libremente utilizando témperas, papel seda, escarcha y diferentes matenales
reciclables.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS: Para cerrar la experiencia, se organiza una-.

exposicion denominada "Nuestro Jardin Magico®, donde se exhiben todos los
trabajos realizados por los nifios y las nifias; La Profesional reconoce y valora las
actitudes de respeto, solidaridad, cooperacion, creatividad y alegria observadas
durante toda la jornada, fortaleciendo el sentido de pertenencia hacia el jardin
infantil y motivando a los nifios a seguir construyendo experiencias felices en

comunidad.Finalmente, cada nifio recibe una pequefia estrella de papel con el
mensaje:

“La magia mas grande esla en lu sonrisa, en tu imaginacion y en todo lo que
aprendes cada dia en nuestro jardin."

MOMENTO DE CALMA: Para favorecer la relajacion, los nifios se acomodan sobre
colchonetas formando un gran circulo mientras escuchan sonidos de la naturaleza
y musica instrumental.La docente realiza un ejercicio de respiracién guiada
invitandolos a imaginar que una lluvia de estrellas cae sobre el jardin llenandolo de
tranquilidad, alegria y amor.Posteriormente narra el cuento "El jardin donde crecian
los suefios”, una historia que resalta la importancia de cuidar los espacios, respetar
alos amigos y disfrutar cada momento de aprendizaje.Al finalizar el cuento, cada

nifio cierra los ojos por unos segundos y piensa cual fue el momento mas magico
vivido durante la jomada.

. RECURSOS: Cojre decorativo. Estrellas de papel. Mariposas decorativas. Globos.
artelae cog,pistas. Musm mfanlﬂe instrumental. Parlante. Témperas Pinceles.
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VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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FECHA: 24/07/2026

©
NIVEL: PREJARDIN B
PROFESIONAL: LUZ AMPARO MURILLO TRIANA
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Dia Ludico Aprendemos Jugando 42

EJE DE TRABAJO: Participa activamente en experiencias de juego, fortaleog
habilidades motrices, comunica emociones, coopera con sus compareros y utiliza
diferentes formas de expresion durante actividades lidicas que favorecen su
desarrollo integral.

ESTRATEGIA: Jomada lidico-pedagdgica basada en el juego libre, dingldg_.L
cooperativo y de exploracion.

PROPOSITO: Propiciar una jomada recreativa donde los nifios y nifias aprendan’ a
través del juego, fortaleciendo su desarrollo fisico, cognitivo, comunicativo, artistico
y socioemocional, favoreciendo la convivencia, el trabajo en equipo, la creatividad y
el disfrute de experiencias significativas dentro del jardin infantil.

MOMENTO MAGICO %

La jomada inicia con un calido recibimiento donde la docente recibe a cada nifio y* >
nifia con musica alegre, pompones de colores y un saludo especial acompafado - )
de un choque de manos, abrazo o baile corto, generando un ambiente de </
entusiasmo y alegria.El aula estara decorada con globos, cintas de colores,

estaciones de juego, figuras infantiles y carteles con mensajes motivadores como

"Hoy aprendemos jugando" y “La diversion también ensefia”.

La docente organiza un Circuito Ladico compuesto por diferentes estaciones de
juego, donde los nifios participan por pequefios grupos, respetando turnos y
colaborando con sus compafieros.

Estacion 1. Carrera de Obstaculos

Los nifios y nifas recorren un circuito formado por taneles, aros, colchonetas y
lineas de equilibrio, desarrollando coordinacion, equilibrio, fuerza y orientacion
espacial.

Estacion 2. Juegos Tradicionales

Participan en actividades como: La lleva. El gato y el ratén. La ronda infantil. Simén
.dice. El baile congelado.
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Estacion 3. Juegos de Construccion &

|
J
w o

Con bloques, fichas gigantes y material reciclable construyen libremente casas,
torres, puentes o ciudades imaginarias, promoviendo la creatividad, la resolucion de
problemas y el trabajo colaborativo. gk

Estacion 4. Juegos Sensoriales

Exploran diferentes materiales como arena, agua, arroz de colores, pompones,
telas, espuma y pelotas sensoriales, favoreciendo la experimentacion, la curiosidad
y el desarrollo de los sentidos.

Estacion 5. Juegos Musicales

Los nifios baillan, cantan y siguen secuencias ritmicas utilizando instrumentos
musicales, cintas de colores y movimientos corporales, fortaleciendo la expresion
artistica y la coordinacion motriz.Durante todas las actividades la docente

acompafa, motiva y reconoce el esfuerzo de cada nifio, promoviendo el respeto por- -

las reglas, la cooperacion y el disfrute del juego como estrategia principal de
aprendizaje.

TENDEDEROS DE EXPERIENCIAS:

Cada nifio comparte sus experiencias mientras la docente reconoce las habilidades
observadas durante la jornada: trabajo en equipo, creatividad, respeto por las
normas, comunicacion, autonomia y alegria.Como cierre, se entrega a cada
participante una medalla o diploma simbélico de "Gran Jugador y Explorador”,
destacando que jugar también es una forma maravillosa de aprender, descubrir y
crecer.

MOMENTO DE CALMA: Despues de la jornada de movimiento, los nifios se
acomodan sobre colchonetas formando un circulo mientras escuchan sonidos de la
naturaleza y musica relajante.

La docente guia ejercicios de respiracion profunda y estiramientos suaves,
invitindolos a imaginar que descansan sobre una nube llena de colores y
tranquilidad.
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MOMENTO DE CALMA: Para finalizar, cada nifio comparte el elemento que més'le
llamé la atencioén durante la exploracion y explica por qué lo eligio.

La docente expone el Mural de los Exploradores, donde se colocan los oollagga
elaborados y fotografias de la experiencia.

En la conversacién final responden preguntas como: ;Qué descubriste hoy? ¢ Qué
fue lo mas emocionante de explorar? ;Cémo podemos cuidar la naturaleza? ;Qué”
te gustaria explorar otro dia?

La profesional felicita a los nifios por su curiosidad, respeto por el entorno y lmbajg;
en equipo, reforzando la importancia de ser exploradores responsables.

'y

RECURSOS

» Lupas de juguete o elaboradas en cartulina. Mochila de explorador.,
,) Binoculares de juguete. Bolsitas para recolectar elementos naturales. Hojas,
A semillas, flores caidas, piedras y ramitas. Cartulina. Pegante. Colores y
marcadores. Parlante. Musica infantil. Sonidos de la naturaleza. Cuento
infantil sobre exploradores. Mantas o tapetes.

Scanned with

CunScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PLANEADOR DIARIO

VALORACION DE LA EXPERIZNCIA
£\ OPVCﬂc‘i?—G‘c medionte o\ Juege libve, clingide

gl_ggapwak\b en_un_entorre cs’md'wocb Lot
-ca%aoones. St cuicderncia N O“‘"”““"‘"’""-’
Significatvo en lo Coordinacich \ Qe doante
\o«.. {€ooriidos e ahstd colos | ast Cawo =
rosolucido <le p(o\o\emcé en la constrecidh

de eshuetums A idimmens ionales N le, uu*cqu‘%\dﬁ
oot duentc = cienve con =\ momen\'t
de calrma . Salome =Xor e “mixa, orobe L [hee
Jgn gzm*c q'\QCm"h: Sa\or:-r.‘- e mnuesha micio‘h\/o

i siah cqoocxo\ o\om%mc.m_ = i e Oa Comunies,
Huer 'G'\U\dq H-annca expraxs T AN, eoYe esturg.
st Suoveai P ™ U nte@ceids mutaka ampatia
u:{pc-}o oot oy "IUVf\Oé’,QdcmOQ e urg i -&‘plo(oc{d-a.
Qc:cq‘s‘n\‘fcx , SCNDOCIONED G‘skc:&_c:f\ los estociuney
‘Scr\&on’d\es Estas  achvichd<s Gg_eebqoq.gns =
evndenciamon un alle Aesanalks ew(n.%\ SO
\Yﬂ't\‘CACC\Cf‘\ murb\fa cmPo'H‘o (c\spcfc) pa{ kQ.
Jurnod \ Ou*mtqdbc'o’"% odends e wna

vice, —@p\omu& pcfc‘qoh\q N vetbe L ae ith
e sensacions  LBxces en ley = stowiones
Sensemaley Jadkss parbei@aven |

ki Cilerohy: ek e ohlbrenes b inieiods
%%Lgo\_} A=\ _do con mscha algna
EnTUS ASYWAO

o |
\

Scanned with

CamScnnuer


https://v3.camscanner.com/user/download

PLANEADOR DIARIO

REFLEXION PEDAGOGICA

_J ge_e> e\ \cnquqlc Eumang  de \as  infonca
\O- herramienta mcs po{cn\c Sara, (Q Qe shroceich
_dc qprcnch‘aq\q:, S|qr\l GQ:*NU& taa NtevenciOney
A< loe h.\"\% Como  Salame N Hanne, (cafrng
ch Conckes los cimbientes es’ﬁ&h m§qée¢ plelss)
‘cl ali S Frute NI lan ity cecion l.lgrt:' \os cptcnd ZQIQ
emcigen  de Go«m nabhuol : s fodalecen \a C”"\‘E’“"""?
cl_drabay =0 cquigg la molicided Lne e
Fuese l= Exeredich  vetbal  comatves . A si oS
\n-\-cqral lo ettocich calma e Gl e \a \urn°<'9
qoronhzb Qe <\ entusiasmo coreoral  diero m.;o

a lo \(ﬂYOS\pc x\&q‘gol a1 lone emoeitol
_Conﬁd‘lclaﬂdo \a

dea de Fe en e\agggxm chmdeuu\?&_

Scanned with

B camScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

S/EOS'E MANA A
PLANEADOR DIARIO

~

FECHA: 27/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-B

PROFESIONAL: Luz Amparo Murillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Disfruto mi dia con mis amigos

EJE DE TRABAJO: Me relaciono con los demads fortaleciendo la amistad, el
respeto y la convivencia.

.ESTRATEGIA: Me relaciono con los demas fortaleciendo la amistad, el respeto y
la convivencia.

PROPOSITO: Brindar espacios donde los nifios y nifias fortalezcan los vinculos de .
amistad, aprendan a compartir, respetar las diferencias y resolver pequefias
sifuaciones de convivencia mediante actividades significativas, favoreciendo el
desarmrollo socioemocional y el sentido de pertenencia al grupo.

MOMENTO MAGICO

Al ingresar al aula, la docente recibe a cada nifio y nifia con un cdlido abrazo o *
saludo especial acompafado de musica alegre. El salon estara decorado con globos
de colores, corazones, sonrisas y un gran arbol de la amistad.

Cada nifio encontrara una tarjeta con su nombre y una carita feliz. Al ingresar debera
buscar a un compaiiero para entregarle un saludo especial diciendo:

"Buenos dias amigo, me alegra compartir este dia contigo.”

Posteriormente, todos se reunirdn en circulo para cantar la cancién “Tengo
muchos amigos", acompafiando la melodia con movimientos corporales, aplausos
y sonrisas.

Como actividad sorpresa, aparecera la Caja de la Amistad, decorada con colores
llamativos. Dentro habra tarjetas con pequefios retos como:

: “Dar un abrazo- Chocar las manos. Decir una cualidad de un compariero. Compartir
o B jo un amlgo Sonrelry decir "Gracias por ser mi amigo”,
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Luego se desarrollara el circuito "Jugamos Juntos”, conformado por estaciones:
Estacion 1: Construimos una torre entre todos utilizando bloques.

'™
L

Estacion 2: Armamos un rompecabezas gigante en parejas.
Estacién 3: Pasamos una pelota diciendo palabras amables.

Estacion 4: Pintamos un mural colectivo con las huellas de nuestras manosﬁ'
formando un gran corazén de la amistad,

Durante toda la experiencia la docente fortalecera valores como: /

« Respeto. Solidaridad. Cooperacion. Empatia. Comunicacion. Trabajo en
equipo.

MOMENTO DE CALMA: Los nifios se sentaran formando un circulo mientras
escuchan musica suave, 2

La docente realizara ejercicios de respiracion y relajacién invitdndolos a cerrar sus
ojos e imaginar un lugar donde todos los amigos juegan felices, se ayudan y se
respetan.

Se finalizara con la cancién "Si eres feliz y lo sabes", realizando movimientos
suaves para regresar a la calma.

TENDEROS DE EXPERIENCIAS: Los nifios se sentaran formando un circulo
mientras escuchan musica suave.

La docente realizara ejercicios de respiracion y relajacion invitandolos a cerrar sus
ojos e imaginar un lugar donde todos los amigos juegan felices, se ayudan y se
respetan.

RECURSOS: Musica infantil. Parlante. Caja de la amistad. Tarjetas con retos.
Titeres. Bloques de construccién. Rompecabezas, Pelotas. Cartulina. Pinturas.
Pinceles.
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PLANEADOR DIARIO

FECHA: 28/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-B

PROFESIONAL: Luz Amparo Murillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: jHoy es un dia de pintura!

EJE DE TRABAJO: Exploro y expreso mi creatividad a través del arte y la pintura.

Favorecer la creatividad, la imaginacion, la expresion de emociones y el desarollo %
de la motricidad fina mediante experiencias de pintura libre y dirigida, fortaleciendo
la autonomia y el disfrute por las expresiones artisticas.

ESTRATEGIA: Aprendizaje a través del arte, exploracién sensorial,
experimentacion, juego y trabajo colaborativo. 'y

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias la oportunidad de explorar diferentes
técnicas de pintura, reconocer colores, desarollar la coordinacion viso manual y -
expresar libremente sus emociones e ideas mediante creaciones artisticas.

MOMENTO MAGICO

La docente recibe a los nifios con musica alegre y el aula decorada con pinceles,
paletas de colores, globos y pinturas.

En el centro del salén se encuentra una gran caja llamada "La Caja de los Colores
Magicos". Dentro de ella hay pinceles, esponjas, rodillos, sellos y tarjetas de
colores.

Cada nifio saca un objeto y descubre que ese sera el material con el que iniciara la
actividad.

Se canta la cancion:

a "Pinto con mis manos, pinto con amor, lleno de colores mi imaginacion.”

. 7.(La docente p ;esenla los materiales de pintura y explica las normas para su uso.
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PLANEADOR DIARIO

Pintura con pinceles
Los nifios realizan un dibujo libre utilizando témperas de diferentes colores.

Pintura con esponjas
Experimentan estampando figuras y mezclando colores.

Pintura con los dedos

Exploran texturas y crean una obra artistica utilizando Gnicamente sus manos y
dedos.

Mural colectivo
Todos participan pintando un gran mural titulado “"Un mundo lleno de colores"”,
donde cada nifio aporta un dibujo representando aquello que mas le hace feliz.

sv‘\
T
Al finalizar, cada nifio presenta su obra y explica qué pinto y cudles colores utilizo.

MOMENTO DE CALMA:

Después de lavarse las manos, los nifios observan una exposicion de sus trabajos,
mientras escuchan mdasica relajante.

La docente invita a realizar respiraciones profundas y a contemplar las pinturas
realizadas.

Cada nifio comparte una frase como: “Me gusté pintar con mis manos." "Hoy
aprendi nuevos colores.” "Disfruté pintar con mis amigos."

Se finaliza con un aplauso para todos los pequefios artistas.

TENDEROS DE EXPERIENCIAS: Las obras de arte se exhiben en un tendedero
dentro del aula o en un mural llamado "La Galeria de los Pequeiios Artistas".

Los nifios recorren la exposicion observando las creaciones de sus compafieros y
expresan qué fue lo que mas disfrutaron durante el dia de pintura.

La docente registra las experiencias y resalta la importancia del arte como una forma
de comunicar sentimientos, ideas e imaginacién.

;'RECURSOS‘ ~Temperas de diferentes colores. Pinceles. Esponjas. Rodillos.
aselancas y carulinas. Vasos con agua. u Trapos o toallas. musica infantil,
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PLANEADOR DIARIO

FECHA: 29/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-B

PROFESIONAL: Luz Amparo Murillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Dia de juego en mi jardin

EJE DE TRABAJO: Fortalezco mi desarrolio integral mediante el juego, la
exploracion y la interaccion con mis compafieros.

Participa activamente en juegos individuales y grupales, respetando normas <

sencillas de convivencia. Explora diferentes formas de movimiento, comunicacién
y expresion a través del juego.

ESTRATEGIA: Juego libre, estaciones lidicas y aprendizaje basado en la exploracion. e

PROPOSITO: Favorecer el desarrollo fisico, social, emocional y cognitivo de los
nifios y nifias mediante experiencias de juego que promuevan la cooperacién, la
creatividad, el respeto por las normas, la resolucion de pequefios retos y el disfrute
compartido, fortaleciendo la convivencia dentro del jardin infantil.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con un célido recibimiento donde cada nifio y nifia es saludado con
entusiasmo y afecto. Se les invita a escoger una manilla o cinta de color que
identificara su equipo de juego, fortaleciendo el sentido de pertenencia.

Posteriormente se realiza una ronda musical con canciones infantiles y movimientos
corporales para activar el cuerpo, mejorar la coordinacion y generar un ambiente
alegre. Los nifios participan en una conversacion sobre cudles son sus juegos
favoritos, expresando libremente sus ideas y escuchando las de sus compaiieros.

La docente presenta el "Gran Dia de Juego en mi Jardin", explicando que
recorreran diferentes estaciones donde podran divertirse, descubrir nuevos retos y
compartir respetando turnos y normas de convivencia.

Los nifios recorreran diferentes estaciones de juego organizadas en el aula y en el
Y atin. ™ :
‘palio. /

idadhgruesa Caminar sobre lineas. Saltar dentro de aros.
enar el equilibrio sobre una cuerda.
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2. Juegos de construccién ""7.
Los nifios construirdn libremente utilizando bloques, fichas y piezas de ensamble,
fortaleciendo la creatividad, el pensamiento espacial y el trabajo colaborativo. ®

3. Juegos tradicionales La lleva. Encostalados. Carrera de relevos. Lanzamiento
de pelotas a un objetivo. :
4. Juegos de imaginacién s
Los nifios representaran diferentes profesiones y personajes utilizando disfraces,

titeres y elementos del rincén del hogar, favoreciendo el lenguaije, la creatividad y e
el juego simbélico.

Durante toda la experiencia la docente acompaiia, orienta, motiva la participacibn:
fortalece el respeto por las reglas y promueve la resolucién pacifica de pequefios
conflictos. -

’I
MOMENTO DE CALMA: Después de las actividades fisicas, los nifios realizan
ejercicios de respiracion profunda y estiramiento mientras escuchan musica
relajante.

Luego participan en una conversacion donde expresan: ;Cudl fue el juego que mas
disfrutaron? ;Con quién jugaron? ;Como se sintieron compartiendo con sus*
amigos? Finalmente reciben una felicitacion por su participacion y cooperacion
durante toda la jornada.

TENDEROS DE EXPERIENCIAS: Anles de finalizar, los nifios elaboran una
pequefa medalla o dibujo del juego que mas les gusté y lo exhiben en el mural del
salén llamado "Hoy jugué y fui feliz".

Cada uno comparte brevemente su creacion con el grupo, fortaleciendo la
comunicacién, la autoestima y el reconocimiento de las experiencias vividas.

RECURSOS: Aros, Conos, Pelotas, Cuerdas, Tanel de motricidad ,Bloques de
construccion, Disfraces Titeres, Masica infantil, Parlante, Cartulina, Colores
Marcadores, Pegante ,Stickers o medallas .
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FECHA: 30/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-B

PROFESIONAL: Luz Amparo Murillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Mis amigos conocen mi nucleo familiar

EJE DE TRABAJO: Fortalezco mi identidad y reconozco la importancia de mi
familia mediante el juego, la literatura, el arte y la exploracion.

ESTRATEGIA: Aprendizaje significativo a través de cuentos, fotografias, j IUGQOS
cooperativos y expresion artistica.

de amor, cuudado y proteccion, pemmitiendo que los nifios y nifias comparian coq,
sus compaferos quiénes conforman su familia mediante actividades lGdicas, ~
fotografias, cuentos, dibujos y juegos, fortaleciendo su identidad, autoeshma
lenguaje y habilidades sociales.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con un calido recibimiento donde cada nifio y nifia es recibido con *
una cancion de bienvenida. Posteriormente se realiza una dindmica llamada "El
abrazo familiar”, donde cada nifio menciona el nombre de un integrante de su familia
mientras abraza un peluche o cojin, fortaleciendo la expresién emocional.

Luego la docente presenta una caja sorpresa decorada con corazones. Dentro se
encuentran varias fotografias de diferentes tipos de familias (mama, papa, abuelos,
hermanos, familias extensas y monoparentales). Los nifios observan las imagenes,
conversan sobre lo que ven y comparan con sus propias familias.

Posteriormente cada nifio presenta la fotografia que llevé de casa, dice el nombre
de las personas que aparecen y comparte algo que disfruta hacer con ellas.

Mi fotografia familiar: Cada nifio observa cuidadosamente la fotografia de su familia
y responde preguntas como: ;Quiénes aparecen? ;Como se llaman? ;Qué hacen
o juntos7 g,Qué eslo que mas te gusta de tu familia?

bup Cada nifio realiza un dibujo libre de su familia utilizando
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PLANEADOR DIARIO

Juego cooperativo "La casita”: Con aros, telas y bloques grandes los nifios™
construyen una casita. Dentro de ella representan situaciones familiares como: L

Compartir una comida. Leer un cuento. Abrazarse. Ayudar en casa. Jugar juntos.

MOMENTO DE CALMA: Los nifios se sientan formando un circulo mienlrasﬁ
escuchan musica suave.

Cada uno recibe un corazén de cartulina donde dibuja una carita feliz y dice una -
palabra que describa a su familia: e

Amor, respelo, union, alegria, cuidado, felicidad, abrazos.

L
Para finalizar cantan juntos la cancién "Tengo una familia", acompafiandola conx'
movimientos suaves y respiraciones profundas. ',

TENDEROS DE EXPERIENCIAS: Se organiza un mural llamado:

"Asi es mi hermosa familia “En él se exhiben: Las fotografias familiares. Los dibujos -
elaborados por los nifios. Frases expresadas por ellos, Al finalizar la jornada, cada .
nifo comparte con sus compafieros qué fue lo que mas le gusté conocer de las
familias de los demas.

RECURSOS: Fotografias familiares. Cuento sobre la familia. Cartulina. Hojas
blancas. Colores. Crayones. Marcadores. Pegante. Papelseda. Papelbrillante.
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FECHA: 31/07/2026

NIVEL: Pre Jardin-B

PROFESIONAL: Luz Amparo Murillo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Disfruto mi dia de baile

EJE DE TRABAJO: Fortalezco mi desarrollo corporal, la expresién arlisticay la

convivencia mediante la danza, el juego y la misica. Expresa emociones, ideasy -

sentimientos a través del movimiento corporal y la misica. Participa en
actividades grupales respetando normas, turos y espacios. Coordina
movimientos basicos de equilibrio, desplazamiento y ritmo.

ESTRATEGIA: Aprendizaje vivencial mediante experiencias musicales, juegos
motores, baile libre y expresién corporal.

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias una experiencia divertida donde disfruten
del baile como medio de expresion, fortaleciendo la coordinacion motriz, el ritmo, la

creatividad, la confianza y la interaccién con sus companeros a través de diversas |

actividades ladicas.

MOMENTO MAGICO

La jornada inicia con una alegre bienvenida al ritmo de musica infantil. Los nifios
forman un circulo y saludan bailando mientras siguen diferentes movimientos
realizados por la docente: saltar, girar, mover las manos, balancear el cuerpo y
caminar al ritmo de la musica.

Después aparece una "Caja Musical”, de donde salen cintas de colores, pafiuelos
y maracas. Cada nifio escoge un elemento para bailar libremente mientras escucha
diferentes ritmos musicales.

Calentamiento corporal

Los nifios realizan ejercicios de movilidad acompafiados de musica. Estirar brazos.
Levantar rodillas. Mover hombros. Saltar como conejos. Caminar como gigantes.
4Girar como trompos. Esto prepara el cuerpo para las actividades de baile.
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La docente coloca diferentes canciones y menciona animales para que los nifios™ )"
imiten sus movimientos. Baila como una mariposa. Baila como un elefante. Baila @
como un canguro. Baila como un mono. Baila como un pinglino. Esta actmdacb

fortalece la imaginacién y la coordinacién corporal. ' ‘

Congelados musicales X
Mientras suena la musica lodos bailan libremente. Cuando la musica se daliene.‘{:I
lodos deben quedarse completamente quietos como una estatua. Quien ,

permanezca inmovil recibe muchos aplausos y continua jugando.
Sigue el ritmo
La docente utiliza instrumentos musicales (maracas, tambor o pandereta). z}'

Los niflos deberdn bailar: Lento. Réapido. Fuerte. Suave. También podrén
acompanar el ritmo con palmadas y zapateos.

MOMENTO DE CALMA: Los nifios se recuestan sobre colchonetas mientras
escuchan musica relajante. Realizan respiraciones profundas y estiramientos
suaves. Finalmente comentan: ;Qué baile les gusté mas? ;Cémo se sintieron al *
bailar? ;Con quién disfrutaron bailar?

TENDEROS DE EXPERIENCIAS: Se organiza una pequeda pista de baile donde
los nifies participan individualmente, en parejas y en grupos.

Cada uno puede inventar un paso de baile y los demds lo imitan, fortaleciendo la
creatividad y la segunidad para expresarse.

RECURSOS: Parlante. Masica infantil de diferentes ritmos. Maracas. Tambor.
Pandereta. Paifuelos de colores. Cintas de tela. Pompones. Colchonetas.
Cartulina. Colores. Pegante.
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